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ABSTRAK

Fatmawati, 2021. Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) Menggunakan
Aplikasi Google meet Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA
Kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Skripsi ini dibimbing oleh Hasbahuddin dan
Aztri Fithrayani Alam. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Sekolah
Tinggi Keguruan dan [lmu Pendidikan (STKIP) Andi Matappa Pangkep.

Penelitian ini untuk mengetahui Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan)
Menggunakan Aplikasi Google meet Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Masalah utama dalam penelitian
ini adalah: apakah pembelajaran daring (dalam jaringan) menggunakan aplikasi
google meet berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran [IPA
kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Tujuan penelitian ini yaitu: untuk mengetahui
pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan) menggunakan aplikasi google meet
terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV SDN 29/4
Majannang.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif terhadap 43 subjek penelitian
yang merupakan siswa kelas IV yang terdiri dari 22 siswa kelas eksperimen dan 21
siswa kelas kontrol di SDN 29/4 Majannang. Pengumpulan data dengan
menggunakan angket/kuesioner dan observasi aktivitas siswa. Analisis data
menggunakan analisis statistik deskriptif dan analisis statistik inferensial, yaitu uji
normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesisi.

Hasil penelitian menunjukkan: Hasil analisis deskriptif diperoleh rata-rata skor
motivasi belajar kelas eksperimen adalah 79 dan rata-rata skor motivasi belajar
kelas kontrol adalah 68. Sedangkan berdasarkan hasil analisis inferensial: Uji
normalitas kelas eksperimen diperoleh sig. 0,071 dan kelas kontrol sig. 0,529 berarti
a (0,071 > 0,05 dan 0,529 > 0,05) dan berdistribusi normal. Uji homogenitas
diperoleh nilai Fyiqne yaitu 0,063 dan Fee yaitu 4,08. Maka, Friung < Fuve 0,063 < 4,08
ini menunjukkan bahwa data pada ke dua kelas memiliki variansi yang sama atau
homogen (H, diterima). Hasil perhitungan uji t diperoleh nilai sig (2 tailed) 0,000
dengan a 0,05berarti 0,000 > 0,05. Sehingga H, ditolak dan H, diterima. Sehingga
dapat diambil kesimpulan bahwa pembelajaran daring (dalam jaringan)
menggunakan aplikasi google meet memiliki pengaruh terhadap motivasi belajar
pada mata pelajaran IPA siswa kelas IV di SDN 29/4 Majannang Tahun Ajaran
2021/2022.

Kata Kunci: Motivasi Belajar, Google meet.



KATA PENGANTAR
Bismillahirrahmanirrahim Assalamu’alaikum, Wr. Wb

Puji syukur peneliti haturkan kehadirat Allah SWT. Yang telah
melimpahkan rahmat, hidayah, serta inayahnya sehingga peneliti dapat
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1. Ibu Hj. Zaorah Sapan, S.Pd. Selaku Ketua Yayasan Matahari Matappa STKIP
Andi Matappa.
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Ibu Aztri Fithrayani Alam, SH.,MH selaku pembimbing II yang begitu sabar
dan tulus meluangkan banyak waktunya untuk memberikan bimbingan, saran
dan arahan serta ilmu pengetahuan begitu banyak kepada penulis, semoga
Allah SWT selalu melimpahkan segala kebaikan kepada Bapak Sekeluarga.
Ibu Khaerun Nisa’a Tayibu, S.Pd., M.Pd selaku validator I dan Firdha Razak
S.Pd.,M.Pd selaku validator II yang dengan tekun memberikan arahan serta
petunjuk dalam melakukan penelitian.

Segenap Dosen dan TU STKIP Andi Matappa, khususnya jurusan pendidikan
Guru Sekolah Dasar (PGSD) yang tidak sempat penulis sebutkan satu persatu
yang telah mendidik, membekali penulis dengan ilmu pengetahuan dan
pemahaman yang tak ternilai selama di bangku kuliah. Hanya ucapan terima
kasih yang sebesar-besarnya dan do’a yang setulus-tulusnya yang dapat penulis
berikan. Semoga Allah SWT memberikan pahala yang berlipat ganda atas
segala kebaikan Bapak dan Ibu dosen.

Ibu Syarini,S.Pd.,SD Selaku Kepala UPT SD Negeri 29/4 Majannang, Ibu
Sima. H, S.Pd dan Hardianti, S.Pd selaku guru kelas IV SD Negeri 29/4
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Ahmad.S dan Ibunda Hafsa selaku orang tua saya yang tercinta yang telah

mengasuh, mendidik, memenuhi kebutuhan finansial dan moril selama kuliah



serta selalu memanjatkan Do’a yang tulus sehingga penulis dapat berhasil
menyelesaikan studi.

9. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah banyak
membantu dan memberikan semangat dalam penyelesaian proposal penelitian
ini.

Kepada mereka semua penulis tidak dapat memberikan apa-apa, hanya
untaian terima kasih yang dapat penulis sampaikan. Semoga Allah SWT membalas
semua kebaikan dan selalu melimpahkan Rahmat dan Hidayah-Nya kepada mereka
semua. Pada akhirnya penulis menyadari bahwa penulisan proposal penelitian ini
belum mencapai kesempurnaan. Namun penulis berharap semoga proposal
penelitian ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan pembaca pada
umumnya. Aamiin.

Pangkajene, = November 2021

Fatmawati



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL...ccuiiiiiinniinninsninssnicsssiesssnssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssses
HALAMAN JUDUL..uuucoiiiiuiiiiinsninssnicsensssicsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss i
PERSETUJUAN PEMBIMBING ii
PENGESAHAN UJIAN SKRIPSL....uuiiiniiiiiiniininiissninsnicsessssnesssssssssssssssssens
MOTTOncuueiitiiinneicssneecsssnicssnesssssesssssessssssssssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses iii
PERSYARATAN KEASLIAN SKRIPSL.....uuiiiiiniinniinsninsnncsesssnecsssncssssesanes iv
ABSTRAK ....uotiiiiiitiiitiniinnnnntnssicssisssisssssssiesssssssssssssssssssssssssssssssssssesssns \%
ABTRACT .uuuiiiiiiiiinnneininicnsnsnessssicssssncssssssssssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss vi
PRAKAT Auuaotiiiiniicineecssnniicssnecssssnssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss vii
1D V2N I 2 X X
DAFTAR TABEL xii
DAFTAR GAMBAR......uitiitiictininntintenstissssssstssssssssssssssssssssssssssssssssssne xiii
DAFTAR RUMUS....uuuiiiiiiiininnninssicsnisssiissssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssses xiv
DAFTAR LAMPIRAN....tiiitiiitiinntintnisntissntssstisssssssssssssssssssessssessssessssessases XV
BAB I PENDAHULUAN....coiiiiniiitiiniisnniississsisssssssstesssssssssssssssssssssssssssssssseses 1
A. Latar Belakang Masalah..............cocooiiiiiiiiiiee e 1
B. Rumusan Masalah............cccooiiiiiiiiiiie e 9
C. Tujuan Penelitian...........cccovieeiiiiiiieecieeccieeeee e e e 10
D. Manfaat Penelitian............coocooiiiiiiiiiiiiiee e 10
BAB Il KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS....... 12
A. Kajian Pustaka..........ccooiiiiiiiii e 12

B. Penelitian yang Relevan...........coccooiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 32



C. Kerangka BerpiKir..........cccveriiiiiieiiieiieeieeeit et sve e ens 34

D. Hipotesis Penelitian.............cccoeviiiiiiiiieiiiciieie e 37
BAB III METODE PENELITIAN....cciiiiiiniiicnissnnnicsssssnccssssssessssssssssssssssnsssnsans 38
A. Pendekatan dan Jenis Penelitian...........cccccoceviiniiniiniiniiniinececeiee 38
B. Variabel dan Desain Penelitian..........cccccoooveviiniiiiiinieniinieniceeeeeee 39
C. Definisi Operasional Variabel...........ccccceevviiiriieeiiieniienieeiieeieeeee e 40
D. Lokasi dan Waktu Penelitian............cocceeverieniniiniiiiiieneecesceeeee 41
E. Populasi dan Sampel..........ccooovieiiiiiiiiiieniiciece e 41
F. Teknik Pengumpulan Data............ccccceeeviiiiiiiiiiiiiiiecieeieeeiee e 43
G. Teknik Analisis Data..........cooeiiiiiiiiiiieieieeeee e 44
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN....cccccciinnniiicnnnnnesieccns 49
A. Hasil Penelitian..........cocvevueiiiiiiniieierieieees e 49
B. Pembahasan..........ccccooieiiiiiiiiiieieeee e 64
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN...uuiiiiinniiccssnnnesssssescsssssssssssssssssssssssssssssss 49
A, KESIMPULAN......ooititteeeest ettt 67
B. SARAN .ttt eneas 67
DAFTAR PUSTAKA......uooiiininnisninissessenssississssssssssssisssssssssssssssssssssssssssasssssses 69
LAMPIRAN 73

RIWAYAT HIDUP.....ooeierrnrrennennnensnissnssssnssssssssssssssssssnsssssssssssssssssassssasese 200



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 DeSaIN PeNEIItIAN. . .uuueeeeeeeeeeeeee e e e e e e eeeeeeeeeeaeeeaeaeaeaeaeaeas 40

Tabel 3.2 Jumlah Populasi Seluruh Siswa SD Negeri 29/4 MajannangTahun Ajaran

202172022ttt 42
Tabel 3.3 Jumlah Sampel Kelas EKSperimen..........ccceevecvieeviiiresiiieeniee e 42
Tabel 3.4 Jumlah Sampel Kelas Kontrol............ccccoeveiiiiiiiiiniieeeeeee e, 43
Tabel 3.5 Pedoman AKtiVitas SISWa.......cccueeriieriiiiiieniieiie et 43
Tabel 3.6 Kategorisasi Penskoran Angket...........ccoceiuiiiiiiiiiiiiiiiieceeecee 44
Tabel 4.1 Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen...........cc.cccoooviiniiiiniinninennne. 50
Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Data Motivasi Belajar IPA kelas Eksperimen.......... 52
Tabel 4.3 Angket Motivasi Belajar Kelas Kontrol............ccocevieviiniiniiiincnieneee. 53
Tabel 4.4 Distribusi Frekuensi Data Motivasi Belajar IPA Kelas Kontrol................ 55

Tabel 4.5 Perolehan Skor Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen dan Kelas

Kontrol PerindiKator...........cccooiiiiiiiiiiiccceeeeeeeen 57
Tabel 4.6 Uji Normalitas Angket Motivasi Belajar Siswa.........cccoccovvvevcieeeniieeeennen. 60
Tabel 4.7 Uji Homogenitas Angket Motivasi Belajar Siswa..........ccceecveercieeenneennee. 61
Tabel 4.8 Uji Hipotesis Angket Motivasi Belajar Siswa.........ccccoccveveeciviecciieesciieeenee, 62
Tabel 4.9 Hasil Observasi Aktivitas Siswa Kelas Eksperimen............ccccccccevveeennnee. 62

Tabel 4.10 Uji Hasil Observasi Aktivitas Siswa Kelas Kontrol ............ccccceceeienene 63



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Gambar Bagan Kerangka BerpiKir...........cccccveeeeiiiiiiciieeciie e, 36

Gambar 4.1 Histogram Batang Kelas Eksperimen Kelas IV A SDN 29/4 Majannang

Gambar 4.2 Diagram Lingkaran Distribusi Frekuensi Kelas Eksperimen.................. 52
Gambar 4.3 Histogram Batang Kelas Kontrol Kelas IV B SDN 29/4 Majannang.....54
Gambar 4.4 Diagram Lingkaran Distribusi Frekuensi Kelas Kontrol......................... 56

Gambar 4.5 Diagram Batang Perolehan Skor Angket Motivasi Belajar Kelas

Eksperimen dan Kelas Kontrol Perindikator............ccccoveeeiiiieeiniiieeene. 59



DAFTAR RUMUS

. Rumus Menentukan Range (Jangkauan)............ccccceeveviiiieenciieeennnennn. 45
. Rumus Menentukan Jumlah Kelas Interval..............c.cccooiini. 45
. Rumus Penghitung Panjang Kelas..........cccccccouvieniiieiiiiiiiieeie e 45
. Rumus Menghitung Presentase..........cccocveeeeveeeriiieeniieeeniie e 45
. Rumus Menghitung Rata-Rata (Mean)............cccceeevcvieeciieeniieeeieeeee 45

. Rumus Menghitung Simpangan Baku / Standar Deviasi...................... 46



DAFTAR LAMPIRAN
LAMPIRAN 1 : PERANGKAT PEMBELAJARAN.....ccccctvnrererneessanensanne 74

A. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelompok Eksperimen.75

B. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Kelompok Kontrol........ 82
C. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).........cccocvieviiieniiiennen. 88
D. Kunci Jawaban LKPD........cccccoooiiiiiniiniiiieiieccceieeeeene 92
LAMPIRAN 2 : INSTRUMEN PENELITIAN.....ccccesvienuissensncsacssessanssasssnns 96
A. Kisi-Kisi Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen........... 97
B. Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen............c..cc......... 98
C. Kisi-Kisi Angket Motivasi Belajar Kelas Kontrol.................. 101
D. Angket Motivasi Belajar Kelas Kontrol..............cccccooeene. 102
E. Lembar Observasi Aktivitas SISWa........ccccceevveeeereeesieeenieeennen. 105
LAMPIRAN 3 : DATA HASIL PENELITIAN.....ccccceenienvenssnecsuecsercssecnees 117
A. Daftar Nama Siswa Kelas Eksperimen............ccccceevveeennneennns 118
B. Daftar Nama Siswa Kelas Kontrol............ccccoceviniinincnnnn. 119
C. Hasil Observasi Aktivitas Siswa Kelas Eksperimen............... 120
D. Hasil Observasi Aktivitas Kelas Kontrol.............ccccoeeeiennee 126
D. Hasil Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen................. 132
E. Hasil Angket Motivasi Belajar Kelas Kontrol........................ 136
F. Hasil Lembar Kerja Peserta Didik Kelas Eksperimen............ 140
G. Hasil Lembar Kerja Peserta Didik Kelas Kontrol.................. 148
LAMPIRAN 4 : ANALISIS DATA HASIL PENELITIAN.......cccecceevueennee 158

A. Tabulasi Data Angket Motivasi Belajar Kelas Eksperimen...159

B. Tabulasi Data Angket Motivasi Belajar Kelas Kontrol.......... 161
C. Analisis Statistik Deskriptif..........ccccoevieniieniieeiienieeieeieee, 162
D. Analisis Statistik Inferensial...........occcooiiiiiiiniiiiiinee. 165

L. Uji Normalitas........cceeevuireriieniieeiieeeieeeiee e 165

2. Uji HOMOZENILAS. ....eeoevieeiiieeiie et eiee e eevee e 166



3. Uji HIPOtESIS...eeuvieeiiieiiieieeeieeeee ettt 167
LAMPIRAN 5 : FORMAT VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN....169

A. Format Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran............ 169
B. Format Validasi Lembar Kerja Peserta Didik......................... 172
C. Format Validasi Observasi Aktivitas Siswa...........cccveueenneene 174
D. Format Validasi Angket Minat Belajar..............ccccceeuveeennen.. 176
LAMPIRAN 6 : PERSURATAN.....coccinninrinsnissanssesssnsssnssesssssssssssssassssssssssasse 186
A. Surat Keputusan (SK) Pembimbing............cccccceveviieenneeennen. 187
B. Surat Keterangan Validasi Instrumen............c..ccccovveeveeennnee. 188
C. Surat Permohonan Mengadakan Penelitian................c........... 189
D. Surat Izin Penelitian Dinas Pendidikan..............ccocconiene. 190
E. Surat Keterangan Telah Melaksankan Penelitian................... 191
LAMPIRAN 7 : LEMBAR PERBAIKAN......ccccevinrirnuinsnnsensunssessaesssssaessane 192
A. Lembar Catatan Perbaikan Seminar Proposal....................... 193
B. Surat Keterangan Perbaikan Seminar Proposal..................... 194
C. Lembar Catatan Perbaikan Seminar Hasil...............ccccccee.. 195
D. Surat Keterangan Perbaikan Seminar Hasil......................... 196

LAMPIRAN 8 : DOKUMENTASL......ccuiiiinnieninrnensnensnecssessnessansssesssesnesnns 198



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan dapat mengubah sikap dan tata laku seseorang atau
kelompok orang dalam usaha mendewasakan manusia melalui upaya
pengajaran dan latihan, proses, perbuatan, cara, mendidik. Pendidikan
sangat penting dalam kehidupan, ada beberapa macam pendidikan yaitu
Pendidikan Informal yang diperoleh dari lingkungan keluarga. Pendidikan
Formal yang terdiri dari beberapa jenjang yaitu pendidikan dasar.
Pendidikan pertama, Pendidikan Menengah dan pendidikan tinggi.
Pendidikan Non Formal berupa paket A, B dan C yang merupakan
pengganti dari pendidikan Formal. Dalam pendidikan seseorang
memperoleh ilmu pengetahuan maupun pendidikan karakter yang berupa
pembelajaran. Menurut Helmawati (2019:21) Pendidikan adalah usaha agar
manusia dapat mengembangkan potensi dirinya melalui proses
pembelajaran dan/atau cara lain yang dikenal diakui oleh masyarakat.
Pendidikan berhak diperoleh sejak usia dini, kemudian pendidikan dasar
hingga pendidikan lanjutan kejenjang yang lebih tinggi. Dalam menempuh
pendidikannya tersebut, setiap warga negara berhak untuk memperoleh
pendidikan yang bermutu dan berkualitas apalagi dimasa evolusi 4.0 yang
semakin maju.

Ilmu pengetahuan dan Teknologi di era evolusi industri 4.0

berkembang sangat pesat seiring dengan perkembangan kehidupan manusia



dari tahun ke tahun. Perkembangan ini dapat membuat setiap individu untuk
mempunyai pengetahuan yang luas, kreatif, inovatif, dan memiliki
kepekaan terhadap masalah-masalah yang ada dimasyarakat dan untuk
mengetahui cara mengatasi suatu masalah. Internet merupakan suatu
jaringan komunikasi untuk menghubungkan media yang satu dengan media
yang lainnya. Dengan demikian internet dapat memberikan informasi
dengan cepat.

Sumber yang tersedia di internet bermacam-macam yang
memungkinkan masyarakat dapat mengaksesnya melalui smartphone atau
gadget. Saat ini kebanyakan orang sudah memanfaatkan teknologi melalui
Smartphone baik orang dewasa maupun anak-anak. Menurut Kuntum An
Nisa Imania dan Siti Khusnul Bariah (2019:31) Perkembangan dan
kemajuan teknologi informasi berjalan sangat cepat. Seiring dengan
perkembangan teknologi informasi, penyimpanan dan pengiriman data
semakin murah dan semakin baik kualitasnya. Baik individu, institusi,
maupun pemerintah ikut melakukan berbagi upaya untuk memanfaatkan
perkembangan teknologi informasi ini.

Dunia sekarang termasuk di Indonesia tengah dihadapkan dengan
masalah pandemi atau coronavirus yang menyebabkan terjadinya beberapa
kerugian tidak hanya pada sektor ekonomi, sosial dan teknologi tetapi sektor
pendidikan juga harus menghadapi masalah pandemi ini. Dimana

coronavirus dapat menyerang organ pernapasan dan meurpakan penyakit



yang menular sehingga tidak dianjurkan untuk melakukan pembelajaran
tatap muka.

Pada tanggal 24 Maret 2020 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
Republik Indonesia (Wahyu Aji Fatma Dewi, 2020:55) mengeluarkan surat
edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan
dalam Masa Darurat Penyebaran COVID, dalam Surat Edaran tersebut
dijelaskan bahwa proses belajar dilaksanakan di rumah untuk memberikan
pelajaran yang bermakna bagi siswa. Hal ini menyebablkan sekolah-sekolah
melakukan pembelajaran melalui sistem online atau biasa disebut dengan
Pembelajaran Daring.

Pembelajaran melibatkan beberapa siswa, media, alat-alat
pembelajaran, tempat termasuk pendidik atau Guru. Menurut Dimyati &
Mudjiono (2015:5) peran Guru dalam pembelajaran adalah membuat
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), menyediakan media
pembelajaran, memilih model pembelajaran yang sesuai dengan materi,
bertindak mengajar dan membelajarkan siswa dan mengevaluasi hasil
belajar siswa. Sedangkan peran siswa dalam pembelajaran adalah
mengalami proses belajar dan mencapai hasil belajar.

Pembelajaran merupakan mentransfer informasi atau ilmu
pengetahuan yang dilakukan oleh guru atau siswa. Pembelajaran Daring
sendiri dapat dipahami sebagai pendidikan formal yang diselenggarakan

oleh sekolah yang dilaksanakan secara terpisah antara Guru dan siswa



sehingga diperlukan alat komunikasi untuk menghubungkan keduanya dan
berbagai sumber daya yang diperlukan didalamnya.

Pembelajaran yang dilaksanakan pada Sekolah Dasar juga
menggunakan pembelajaran daring/jarak jauh dengan melalui bimbingan
orang tua. Menurut Wahyu Adji Fatma Dewi (2020:56) Dengan
pembelajaran daring siswa memiliki keleluasaan waktu belajar, dapat
belajar kapanpun dan dimanapun. Siswa dapat berinteraksi dengan Guru
dengan menggunakan beberapa aplikasi seperti classroom, video
converence, telepon atau live chat, zoom, google, whatsaap group dan
aplikasi internet lainnya. Pembelajaran ini termasuk inovasi pendidikan
untuk menjawab tantangan atas ketersediaan sumber belajar yang variatif.

Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) dilakukan dimanapun dan
kapanpun selama orang yang mengakses memiliki suatu jaringan yang dapat
mengakses internet. Menurut Tiara Cintiasih (2020:8) Pembelajaran daring
atau yang sering disebut dengan e-learning merupakan pembelajaran
berbasis teknologi informasi yang dilakukan secara online atau tidak dengan
tatap muka di kelas. Sedangkan Menurut Sobron dkk (2019:31)
Pembelajaran ini memperluas komunitas pembelajaran karena siswa yang
satu dengan yang lainnya lebih memiliki akses yang lebih baik dibandingan
dengan tatap muka yang dibatasi oleh waktu. Pembelajaran dilakukan di
rumah atau jarak jauh dimana guru bertindak sebagai tutor yang mengajar,
siswa dengan nyaman berinteraksi dengan guru dan akan lebih leluasa

mengeluarkan ide-idenya tanpa malu di bu/ly oleh temannya.



Hal tersebut di dukung oleh beberapa hasil penelitian yang pernah
dilakukan dengan menggunakan pembelajaran daring (dalam jaringan)
terhadap motivasi belajar siswa. Hasil penelitian Rahmat Fajar Prakoso
(2017) Adanya pengaruh signifikan pembelajaran e-learning terhadap
motivasi belajar siswa. Pada kondisi awal, nilai keaktifan siswa yaitu 2,64
sedangkan setelah tindakan nilai keaktifan siswa naik menjadi 3,05. Nilai
keaktifan siswa mengalami peningkatan sebesar 0,41 poin. Novita
Kumalasari (2020) Terdapat peningkatan signifikan pada motivasi belajar
siklus I diperoleh skor sebesar 75,18 sedangkan pada siklus II diperoleh skor
sebesar 80,0. Rudian Ainu Faizin (2020) terdapat pengaruh yang positif dan
signifikan antara model pembelajaran e-learning berbasis media aplikasi
google meet terhadap motivasi dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hal tersebut maka penulis akan melakukan penelitian
dengan judul Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) Terhadap
Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA Kelas IV di SDN 29.4
Majannang.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan judul penelitian di atas, rumusan
masalah dari penelitian ini adalah:

Bagaimana pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan)
menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi belajar siswa pada

mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang?



C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah tujuan yang akan dicapai dalam
penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh pembelajaran daring
(dalam jaringan) menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi
belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang.
D. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
a. Untuk meningkatkan mutu pendidikan serta memanfaatkan teknologi
informasi secara maksimal.
b. Untuk meningkatkan wawasan keilmuan tentang implementasi model
pembelajaran daring.
c. Dapat digunakan sebagai sumber bacaan bagi peneliti terkait dengan
pengaruh pembelajaran daring terhadap motivasi belajar.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai alternatif atau referensi bagi
Guru untuk meningkatkan kemampuan Guru dalam pembelajaran daring
(dalam jaringan) dan menggunakan teknologi informasi.
b. Bagi Pemerintah
Meningkatkan  kualitas  pendidikan di  Indonesia  dalam

memanfaatkan teknologi informasi.



c. Bagi Mahasiswa
Sebagai bahan referensi, penelitian dan pengabdian kepada

masyarakat.



BAB II

KAJIAN TEORI, KERANGKA PIKIR, HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka
1. Pembelajaran
Pembelajaran berkaitan erat dengan lingkungan, jika lingkungan
baik pasti pembelajaran akan lebih nyaman apalagi jika terdapat media dan
alat pembelajaran yang lengkap. Pembelajaran dilakukan dengan interaksi
antara pendidik dan siswa yang membahas suatu masalah berkaitan dengan
pelajaran yang berlangsung. Menurut Helmawati (2019:13) pembelajaran
hakikatnya adalah proses meningkatkan informasi dan kemampuan pada
diri seseorang. Pembelajaran yang tersentralisasi pada siswa hendaknya
terlaksana pada proses pembelajaran bermakna guna mendorong dan
membangun pemahaman dalam diri siswa itu sendiri. Guru wajib
mengembangkan keterampilan berpikirnya dengan memfasilitasi mereka
untuk menjadi pemikir dan pemecah masalah yang lebih baik.
Pembelajaran merupakan mentransfer ilmu yang dimiliki oleh guru
kepada pesera didik. Rahmat Fajar Prakoso (2017:1019) pembelajaran pada
dasarnya adalah proses memberikan informasi kepada siswa. Dalam proses
tersebut terdapat beberapa cara yang dilakukan pendidik dalam
menyampaikan informasi tersebut. Proses tersebut memberikan kesempatan
kepada siswa untuk mengungkapkan atau membagikan gagasan, ide-ide,

pendapatnya mengenai materi pelajaran.



Pembelajaran berkaitan dengan situasi atau kondisi, seperti dalam
satu ruangan pendidik merupakan fasilitator yang memberikan informasi
kepada siswa, sumber belajar, menyiapkan media pembelajaran, dan semua
hal yang dapat membantu siswa memperoleh pengetahuan, pembentukan
sikap dan kepercayaan diri siswa. Menurut Helmawati (2019:1) proses
pembelajaran dan penilaian ini berpengaruh terhadap capaian kompetensi
lulusan. Kompetensi lulusan merupakan kualifikasi kemampuan lulusan
yang mencakup sikap, pengetahuan, dan keterampilan sesuai dengan
standar nasional yang telah disepakati.

Strategi pembelajaran yaitu cara seorang pendidik menyampaikan
materi pembelajaran. Menurut Gerlach dan Ely (Hamzah B. Uno, 2012:1)
Strategi pembelajaran merupakan cara-cara yang dipilih untuk
menyampaikan metode pembelajaran dalam lingkungan pembelajaran
tertentu. Selanjutnya dijabarkan oleh mereka bahwa strategi pembelajaran
yang dimaksud meliputi sifat lingkup dan urutan kegiatan pembelajaran
yang dapat memberikan pengalaman belajar siswa.

. Pembelajaran Daring
. Pengertian Pembelajaran Daring

Pembelajaran  daring (dalam jaringan) dilakukan seperti
pembelajaran di sekolah tetap mengikuti pembelajaran sesuai dengan materi
pembelajaran tetapi pembelajaran daring menggunakan internet atau
handphone yang dilakukan secara jarak jauh maupun dengan bertemu

langsung antara pendidik dan siswa.



Pembelajaran daring berlangsung dimanapun dan kapanpun asalkan
tersedianya jaringan di masing-masing tempat yang ditinggali oleh pendidik
maupun siswa. Menurut Meda Yuliani, dkk (2020:2) pembelajaran daring
merupakan pembelajaran yang menggunakan jaringan internet atau
kemampuan yang memunculkan berbagai jenis interaksi pembelajaran.
Pembelajaran daring adalah pembelajaran yang mampu mempertemukan
guru dengan siswa untuk melaksanakan interaksi pembelajaran dengan
bantuan internet. Sedangkan Menurut Rahmat Fajar Prakoso (2017:1019)
e-learning atau pembelajaran daring merupakan suatu jenis belajar
mengajar yang memungkinkan tersampaikannya materi pelajaran ke siswa
dengan menggunakan internet atau media komputer lainnya.

Berdasarkan hal di atas dapat di simpulkan bahwa pembelajaran
daring merupakan pembelajaran yang memerlukan akses internet yang
memunculkan beberapa interaksi belajar antara guru dan siswa dan dapat
tersampaikannya pembelajaran. Pembelajaran daring juga memungkinkan
dapat berinteraksi dengan tatap muka melalui pembelajaran virtual.

Menurut Meda Yuliani,dkk (2020:6) saat ini beberapa teknologi
informasi yang dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yaitu:

1) Zoom adalah salah satunya aplikasi yang dapat digunakan dengan cara
melakukan pembelajaran secara virtual aplikasi zoom dapat
mempertemukan antara siswa dengan pengajar secara virtual atau video

sehingga proses pembelajaran dapat tersampaikan secara baik.



C. Kerangka Berpikir

Berdasarkan kajian teori yang ada, maka dalam upaya meningkatkan
motivasi belajar siswa, diperlukan pemahaman dari sistem-sistem
pembelajaran yang diantaranya mencakup belajar dan pembelajaran, serta
aktivitas siswa dalam pembelajaran. Pada kondisi awal yang terlihat di SDN
29/4 Majannang guru dalam penyampaian materi terlalu singkat dan hanya
meminta siswa untuk membaca buku dan mengerjakan tugas melalui buku
yang ada apalagi kondisi pandemi sekarang yang dilakukan dari rumah ke
rumah yang memiliki waktu terbatas dikarenakan banyaknya kelompok
dalam satu kelas yang harus memiliki tempat yang berbeda-beda agar tetap
menjaga protokol kesehatan.

Proses belajar mengajar yang dilakukan siswa hanya mencatat dan
mendengarkan penjelasan guru. Aplikasi dalam pembelajaran dalam masa
pandemi ini sangat dibutuhkan oleh siswa untuk mengakses informasi di
segala sumber seperti dengan memanfaatkan teknologi. Sedangkan dalam
pembelajaran siswa hanya menggunakan aplikasi chat. Mengirim tugas dan
mendapatkan materi hanya menggunakan aplikasi chat dan hanya berfokus
pada buku pelajaran.

Teknologi sangat penting dalam dunia pendidikan, karena dapat
membantu guru maupun siswa mendapatkan informasi atau materi
pembelajaran melalui alat komunikasi seperti handphone, laptop, komputer

untuk mengakses internet. Jika seorang guru tidak bisa hadir dalam



pembelajaran maka agar tidak tertinggal pembelajaran maka sebaiknya
menggunakan pembelajaran virtual.

Berdasarkan kondisi awal di SDN 29.4 Majannang, maka dilakukan
tindakan berupa pembelajaran daring (dalam jaringan) berbasis Online.
Pada pembelajaran daring dilakukan pembelajaran virtual yang
memungkinkan siswa melakukan pembelajaran tatap muka walaupun hanya
dilakukan di rumah. Oleh sebab itu diharapkan dalam pembelajaran daring

dapat memotivasi siswa dalam belajar di kelas IV SDN 29.4 Majannang.



Gambar 2.1 : Bagan kerangka berpikir penelitian
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D. Hipotesis
Maka berdasarkan kajian pustaka, kerangka pikir, maka dapat
dirumuskan yang menjadi hipotesis dalam penelitian ini sebagai berikut:
H, : Tidak ada pengaruh penggunaan pembelajaran daring terhadap
motivasi belajar IPA siswa di SD Negeri 29.4 Majannang.
H, : Ada pengaruh penggunaan pembelajaran daring terhadap motivasi

belajar IPA siswa di SD Negeri 29.4 Majannang.



BAB III

METODE PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitian

1.

2.

Pendekatan Penelitian

Pendekatan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pendekatan kuantitatif. Menurut I’anatut (2015:155) pendekatan kuantitatif
adalah suatu proses menemukan pengetahuan yang menggunakan data
berupa angka sebagai alat menemukan keterangan mengenai apa yang ingin
di ketahui. Digunakannya pendekatan kuantitatif karena peneliti ingin
informasi lebih mendalam berupa data-data numerik terhadap hasil
penelitian yang digunakan dan sesuai untuk mengetahui apakah ada
pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan) terhadap motivasi belajar
siswa dalam penyajian data berupa angka.
Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
eksperimen jenis quasi experimental design Yang bertujuan untuk
mengetahui adanya pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan terhadap
motivasi belajar pada mata pelajaran IPA siswa kelas IV SDN 294

Majannang.



B. Variabel dan Desain Penelitian
1. Variabel Penelitian
Dalam penelitian ini, terdapat dua variabel yaitu:
a. Variabel Bebas
Variabel bebas yaitu variabel yang mempengaruhi.Variabel bebas
dalam penelitian ini adalah Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan)
Menggunakan Aplikasi Google meet.
b. Variabel Terikat
Variabel terikat yaitu variabel akibat atau yang dipengaruhi.
Variabel dalam penelitian ini adalah motivasi belajar siswa.
2. Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yakni quasi
experimental design. Perlakuan yang diberikan yakni pembelajaran daring
menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi belajar siswa pada
mata pelajaran IPA kelas I'V. Pengujian sebab akibat ini dilakukan dengan
membandingkan hasil perubahan sebelum dan sesudah diberikannya
perlakuan pembelajara daring menggunakan aplikasi google meet. Hasil
dari perlakuan tersebut akan diukur melalui motivasi belajar siswa
kemudian akan dibandingkan ada atau tidaknya pengaruh motivasi belajar
IPA siswa dari kedua perlakuan tersebut. Desain penelitian tersebut dapat

dilihat dalam tabel 3.1 sebagai berikut:



Tabel 3.1

Desain Penelitian

Eksperimen R X 0,
Kontrol R O 0O,
Keterangan:
R : Random sampling
X : Treatmen. (Kelompok eksperimen yang diberi treatmen yaitu

Pelaksanaan model pembelajaran daring menggunakan aplikasi

google meet) sebagai kelas eksperimen.

O : Menggunakan aplikasi whatsapp group sebagai kelas kontrol.
O, .Motivasi belajar IPA kelas eksperimen
0, .Motivasi belajar IPA kelas eksperimen

C. Definisi Operasional Variabel
1. Pembelajaran Daring Menggunakan Google meet
Pembelajaran daring menggunakan aplikasi google meet merupakan
salah satu alternatif yang digunakan guru dan siswa agar tetap melakukan
proses pembelajaran apabila di kelas tidak melakukan pembelajaran
konvensional (tatap muka) secara langsung tetapi melakukan secara online
menggunakan jaringan internet. Metode mengajar guru dengan
memanfaatkan fasilitas dan teknologi seperti menggunakan aplikasi google
meet.
2. Motivasi Belajar
Motivasi merupakan dorongan, kemampuan, keinginan untuk

melakukan sesuatu dengan adanya pertimbangan atau adanya target yang



ingin dicapai. Sedangkan belajar merupakan perubahan tingkah laku dengan
cara belajar, mau mendengarkan penjelasan guru untuk menguasai materi
atau ilmu pengetahuan. Jadi motivasi belajar yaitu kemampaun atau
keinginan seseorang untuk mau berusaha menggapai target yang diinginkan
dengan cara merubah segala aktivitas yang buruk menjadi aktivitas yang
baik dengan belajar sungguh-sungguh. Target yang dimaksud disini
misalnya ingin mendapatkan nilai tinggi dan menjadi juara kelas.
. Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SDN 29/4 Majannang, Desa Bowong
Cindea Kecamatan Bungoro Kabupaten Pangkajenne dan Kepulauan.
Waktu penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran 2021-2022
pada bulan September 2021.
. Populasi dan sampel / Subjek Penelitian
. Populasi

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek/subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetatpkan oleh
peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya. Populasi
yaitu keseluruhan obyek atau subyek yang akan di teliti.

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa SDN 29.4

Majannang berjumlah 286 siswa



Tabel 3.2 Populasi dalam penelitian

NO Jenis Kelamin
Kelas L P Jumlah
1 Kelas Ixp 30 19 49
2 Kelas s 43 22 65
3 Kelas I3 40 22 62
4 KelasIVas 25 18 43
5 Kelas Vap 20 16 36
6 Kelas Vs 20 11 31
Jumlah 178 108 286
2. Sampel

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi yang diteliti. Sampel
bagian dari populasi ataupun bagian kecil dari anggota populasi yang di
ambil menurut prosedur tertentu sehingga dapat mewakili populasinya.
Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik sampling. Teknik
sampling adalah cara untuk menentukan sampel dari populasi yang ada yang
akan dijadikan sumber data sebenarnya dengan memperhatikan sifat-sifat
dan penyebaran populasi agar jangkauan tidak terlalu luas. Maka sampel
dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV g SDN 29.4 Majannang
berjumlah 43 siswa.

Tabel 3.3 Sampel dalam Penelitian Menggunakan Aplikasi Google meet

Pada Kelas Eksperimen
N Jenis Kelamin Jumlah
0
1 Laki-Laki 9
2 Perempuan 13

Total 22




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. HASIL PENELITIAN
Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SDN 29.4 Majannang,
Desa Bowong Cindea, Kecamatan Bungoro, Kabupaten Pangkajenne dan
Kepulauan tahun 2021/2022 dengan menerapkan pembelajaran daring
menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi belajar siswa pada
tema Selalu Berhemat Energi Subtema Sumber Energi dapat disajikan
dalam bentuk presentase yang sudah disediakan, pernyataan soal angket
dengan menggunakan Skala Likert.
1. Deskriptif Hasil Penelitian
Pada bab ini membahas tentang hasil penelitian yang menunjukkan
motivasi belajar siswa pada kelas IV A di SDN 29/4 Majannang pada kelas
eksperimen dengan menggunakan aplikasi google meet dan siswa pada
kelas IV B di SDN 29/4 Majannang pada kelas kontrol dengan
menggunakan aplikasi whatsapp group. Data dari penelitian ini adalah data
yang diperoleh dari hasil pengukuran motivasi belajar menggunakan angket
yang terdiri dari 25 pernyataan yang digunakan dalam penelitian.
a. Deskriptif Motivasi Belajar [PA Siswa Menggunakan aplikasi Google meet
(Kelas Eksperimen) pada Siswa Kelas IV A SDN 29/4 Majannang.
Data Motivasi belajar siswa kelas IV A SDN 29/4 Majannang yang
berjumlah 22 siswa pada materi sumber energi dengan menggunakan

aplikasi google meet diperoleh dengan menggunakan postest angket



motivasi belajar sesuai dengan instrumen. Adapun analisis deskriptif yang

menggunakan SPSS versi 25 diperoleh data seperti di bawah ini:

Tabel 4.1 Angket Motivasi Belajar Menggunakan Aplikasi Google meet

Pada Kelas Eksperimen
Statistik Nilai Kelas Eksperimen
Jumlah sampel 22
Mean 77,29
Median 79,00
Modus 80
Standar Deviasi 5,396
Range 18
Nilai Minimum 67
Nilai Maximum 85
Jumlah Keseluruhan 1687

Berikut Penyajian histogram batang dengan menggunakan aplikasi
google meet pada kelas eksperiemn:

Gambar 4.1 Histogram Batang Menggunakan Aplilasi Google meet
Pada Kelas Eksperimen
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Pada tabel 4.1 dan gambar 4.1 diagram di atas menunjukkan bahwa
motivasi belajar siswa kelas IV A di SDN 29/4 Majannang pada kelas
eksperimen dengan menggunakan aplikasi google meet diperoleh mean atau
skor rata-rata 77,29 dari skor ideal 100 dengan standar deviasi 5,396 skor
minimum yang diperoleh siswa adalah 67 dan skor maksimum yang
diperoleh siswa adalah 85 dengan rentang skor 18 dengan interval 5. modus
atau skor yang paling sering muncul adalah 80 sedangkan nilai median atau
titik tengah menunjukkan angka 79,00 yang artinya setengah dari jumlah
sampel memperoleh nilai 79 ke bawah dan setengahnya lagi memperoleh

nilai 79 ke atas.

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa motivasi belajar siswa
kelas eksperimen nilai tertinggi diperoleh 85 dan nilai terendah adalah 67.
Jumlah interval (K) di tentukan dengan rumus K =1 + 3,3 log 22, hasilnya
adalah 5, 422 atau 5. Rentang (R) data diperoleh dari nilai tertinggi di kurang
nilai terendah yaitu R = 85-67 = 18. Sedangkan panjang kelas (P) didapatkan
dari rentang dibagi dengan jumlah kelas interval yaitu P = 18/5 = 3,6 atau 4.
Berdasarkan hasil rekapitulasi dapat dibuat tabel distribusi frekuensi sebagai

berikut.



Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Data Motivasi Belajar IPA Menggunakan

Aplikasi Google meet PadaKelas Eksperimen

Interval Post-test
Skor Kategori Frekuens Presentase %
<69 Sangat Rendah 4 18%
70-73 Rendah 3 14%
74-77 Sedang 2 9%
78-81 Tinggi 7 32%
82-85 Sangat Tinggi 6 27%
TOTAL 22 100%

(Sumber: Hasil Analisis data penelitian 2021)

Berikut ini penyajian kategori motivasi belajar kelas eksperimen

dalam bentuk diagram lingkaran:

Gambar 4.2 Diagram Lingkaran Distribusi Frekuensi Menggunakan
Aplikasi Google meet Pada Kelas Eksperimen

M sangatrendah M rendah M sedang [ tinggi M sangat tinggi

Berdasarkan tabel 4.2 distribusi frekuensi dan gambar 4.2 diagram
lingkaran tkategorisasi motivasi belajar IPA siswa kelas IV A di SDN 29/4

Majannang pada kelas eksperimen di atas diperoleh bahwa terdapat 4 (18%)



siswa yang memiliki motivasi belajar sangat rendah, 3 (14%) siswa yang
memiliki motivasi belajar rendah, 2 (9%) siswa yang memiliki motivasi
belajar sedang, 7 (32%) siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dan 6

(27%) siswa yang memiliki motivasi belajar sangat tinggi.

. Deskriptif Motivasi Belajar IPA Siswa Menggunakan aplikasi Whatsapp
group (Kelas Kontrol) pada Siswa Kelas IV B SDN 29/4 Majannang.

Data motivasi belajar siswa kelas [V B SDN 29/4 Majannang yang
berjumlah 21 siswa pada materi sumber energi dengan menggunakan
aplikasi google meet diperoleh dengan menggunakan postest angket
motivasi belajar sesuai dengan instrumen. Adapun analisis deskriptif yang
menggunakan SPSS versi 25 diperoleh data seperti di bawah ini.

Tabel 4.3 Angket Motivasi Belajar Menggunakan Aplikasi Whatsapp

group Pada Kelas Kontrol

Statistik Nilai Kelas Kontrol
Jumlah Sampel 21
Mean 65,71
Median 68,00
Modus 69
Standar Deviasi 8,125
Range 29
Nilai Minimum 51
Nilai Maximum 80

Jumlah Keseluruhan 1380




BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis data hasil penelitian dengan
menggunakan aplikasi google meet berpengaruh terhadap motivasi belajar
siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Hal ini
ditunjukkan pada hasil uji hipotesis diperoleh nilai Sig < a yaitu 0,000 >

0,05 atau Thiwng > Tube yaitu 5,058 > 0,301 sehingga dapat di simpulkan

bahwa H, diterima dan H, ditolak berati terdapat pengaruh pemebelajaran

daring menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi belajar siswa
pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang Tahun Ajaran

2021/2022.

SARAN

Setelah melakukan penelitian ada beberapa saran dari peneliti yaitu
sebagai berikut:

1.  Bagi guru diharapkan lebih mempersiapkan diri dalam menguasai IT
dalam melakukan proses pembelajaran di kelas karena memiliki
pengaruh yang sangat signifikan terhadap motivasi belajar siswa.

2.  Bagi siswa agar dapat meningkatkan kedisiplinan untuk mendapatkan
hasil belajar yang baik dengan mentaati peraturan yang ada di sekolah
dan di rumah.

3. Bagi peneliti menjadi sarana untuk mengembangkan IT dan untuk

memecahkan masalah, mengurangi kesulitan belajar siswa dan



mampu meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa terutama

dalam pembelajaran IPA.
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LAMPIRAN 1

Perangkat
Pembelajorar
ﬂ %_J

> RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KELAS EKSPERIMEN

» RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KELAS KONTROL

> LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

» KUNCI JAWABAN LKPD



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
KELAS EKSPERIMEN

iLAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
KELAS EKSPERIMEN

: SDN 29.4 Majannang

IV /1

ol

: IPA

: Selalu Berhemat Energi / Sumber Energi
: 2 x 30 Menit (1x Pertemuan)

pandu media daring melalui Goole Meet, siswa mampu
asi gambar- gambar dari teks visual yang diamati dengan terperinci.
N 1lui media daring melalui Google Meet dengan melakukan
1ampu menjelaskan manfaat energi matahari dalam kehidupan

10 Menit




gle meet, siswa di ajak berdiskusi
sinar matahari bagi keluarga
sehari-hari.

kalian dapat menyebutkan manfaat
Ing m dalam kehidupan sehari-hari?
enanyd)

google meet, secara mdmdu siswa
nuli 'slmn ‘gagasan pokok dari gambar

share screen yang ditampilkan.

)
google meet, secara individu siswa

me]an_]utlmn pengamatan  hasil
tentang pengaruh panas matahari
cair dx Bunn Selanjutnya, siswa

35 Menit

15 Menit

a dengan rubrik penilaian.
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LAMPIRAN 2
Istrumenv

Penelition

ﬂ E_/

> KISI-KISI INSTRUMEN ANGKET
MOTIVASI BELAJAR KELAS EKSPERIMEN

» ANGKET MOTIVASI BELAJAR KELAS
EKSPERIMEN

» KISI-KISI ANGKET MOTIVASI BELAJAR
KELAS KONTROL

> ANGKET MOTIVASI BELAJAR KELAS
KONTROL

> LEMBAR OBSERVASI AKTIVITA SISWA



II.

I11.

LEMBAR ANGKET MOTIVASI BELAJAR
KELAS EKSPERIMEN

IDENTITAS SISWA

Nama

Kelas

No. Urut

Petunjuk

1.

2.
3.
4

Sebelum menentukan jawaban, bacalah pernyataan dengan baik.

Angket terdiri dari 25 butir pernyataan.

Bacalah setiap butir pernyataan dengan baik dan teliti.

Kemudian berikan tanda centang (V) pada jawaban yang di pilih sesuai
dengan keadaan sebenarnya.

Semua jawaban tidak ada yang salah dan tidak ada yang benar dan
pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai di sekolah. Maka dari
itu jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan Anda yang sebenarnya
dengan jujur.

KETERANGAN HURUF PILIHAN

SS : Sangat Setuju

S

: Setuju

KS  :Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

No.

Pernyataan Pilihan Jawaban

SS S KS

TS

Saya rajin belajar IPA untuk mendapatkan
nilai yang bagus.

Saya menyerah apabila mengalami kesulitan
belajar IPA.

Saya lebih memilih bermain dari pada belajar
IPA.




Saya ingin mendapatkan nilai yang lebih baik

4. .
dari teman-teman.
5 Penggunaan google meet memudahkan saya
" | dalam belajar IPA
6 Belajar IPA dengan menggunakan google
" | meet membuat saya bosan belajar IPA.
7 Saya lebih mudah belajar karena di bantu ibu
" | menggunakan google meet di rumah.
g Penggunaan google meet membuat saya
" | kurang memahami pembelajaran.
9. | Saya rajin belajar agar dapat meraih cita-cita.
10 Saya sangat sulit mendapatkan nilai yang
" | bagus.
11. | Saya rajin belajar agar mendapat pujian.
12. | Saya tidak yakin dapat menjadi juara kelas.
13 Saya rajin mengerjakan tugas IPA di rumah
" | agar mendapat nilai yang baik dari guru.
Saya tetap malas belajar IPA meskipun diberi
14. )
hukuman oleh ibu.
15 Saya merasa senang mendapatkan pujian dari
" | guru di depan teman-teman.
16 Saya senang berdiskusi dengan ibu ketika
" | belajar IPA di rumah.
Saya suka belajar menggunakan google meet
17. } .
karena dapat melihat wajah teman.
13, | sava tidak suka belajar menggunakan google
" | meet.
Saya merasa puas dan mengerti pelajaran
19. i
IPA melalui google meet.
20 Saya selalu tertarik belajar menggunakan
" | google meet.
21.

Saya lebih fokus belajar menggunakan




google meet karena suasana yang tenang.

Saya merasa sedih karena karena ibu

22. | memiliki sedikit waktu untuk mendampingi
saya belajar menggunaka google meet.
3 Saya berkonsentrasi belajar di rumah karena
" | tidak ada yang mengganggu.
saya malas belajar menggunakan google
24. . .
meet karena signal yang kurang baik.
25 Media yang digunakan oleh guru membuat

saya termotivasi dalam belajar IPA.




LAMPIRAN 3

Dato Hasil
Penelitionw
ﬂ E_/

> DAFTAR NAMA SISWA KELAS
EKSPERIMEN

> DAFTAR NAMA SISWA KELAS KONTROL

> HASIL  AKTIVITAS SISWA  KELAS
EKSPERIMEN

> HASIL AKTIVITAS SISWA  KELAS
KONTROL

> HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR
KELAS EKSPERIMEN

> HASIL ANGKET MOTIVASI BELAJAR
KELAS KONTROL

> HASIL LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
KELAS EKSPERIMEN



DAFTAR NAMA SISWA KELAS EKSPERIMEN

JK

NISN NAMA
1. | 0125346386/0011819 L AL MUTAAL
2. 10124738581 /00021819 L AL USRI
3. 101233014947 /0031819 P FITRAH AINUN KAMILA
4. 10128424793 /00041819 P FUTRI SAGINAH
5. 10123857227 /0061819 P HUMAERAH
6. |3128960199/00071819 L I PUTU KUSUMA ARDANA
7. 10126269930/ 19200043 L MUGI AGENG HAMADA
8. [ 0125588189/00091819 L MUH ALFIANSYAH
9. | 0125867675/00101819 L MUH ANUGRAH RIFAI
10. | 0123109821 /00081819 L MUH ARYA
11. | 0123018286 /00111819 L MUH BURHAN
12. | 0126177225/00121819 L MUH MIRZA TEGAR
13. | 0129288055 /00131819 L MUH RAFSYAN SAPUTRA
14. | 0124444143 /00141819 L MUHAMMAD AZHAR
15. | 0115100757 /00131718 L MUHAMMAD HAIKAL
16. | 0122345363 /00161819 P NAYLA EKA PRATIWI
17. 1 0119356907 /00171819 P NUR IFFAH
18. | 0124537316/00181819 P NUR FAIDAH ABU BAKAR
19. | 0114297252 /00191819 P NUR FADILLAH AZZAHRA
20. | 0122137760 /00201819 P NURUDZDZATI MUDHIAH
21. 1 0127572812 /00211819 p RABIYATUL ADAWIYAH
PUTRI
22. 10122137495 /00241819 L AL USRAN




LAMPIRAN 4

Analisisy Data
Hasil Penelition
% E_/

» TABULASI DATA ANGKET MOTIVASI
BELAJAR KELAS EKSPERIMEN

» TABULASI ANGKET MOTIVASI BELAJAR
KELAS KONTROL

> ANALISIS STATISTIK DESKRIPTIF

» ANALISIS STATISTIK INFERENSIAL
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