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ABSTRAK

Fatmawati, 2021. Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) Menggunakan 
Aplikasi Google meet Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA 
Kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Skripsi ini dibimbing oleh Hasbahuddin dan 
Aztri Fithrayani Alam. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Sekolah 
Tinggi Keguruan dan Ilmu Pendidikan (STKIP) Andi Matappa Pangkep.

Penelitian ini untuk mengetahui Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) 
Menggunakan Aplikasi Google meet Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata 
Pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Masalah utama dalam penelitian 
ini adalah: apakah pembelajaran daring (dalam jaringan) menggunakan aplikasi 
google meet berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran IPA 
kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Tujuan penelitian ini yaitu: untuk mengetahui 
pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan) menggunakan aplikasi google meet 
terhadap  motivasi  belajar  siswa pada  mata  pelajaran  IPA kelas  IV SDN 29/4 
Majannang.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif terhadap 43 subjek penelitian 
yang merupakan siswa kelas IV yang terdiri dari 22 siswa kelas eksperimen dan 21 
siswa  kelas  kontrol  di  SDN  29/4  Majannang.  Pengumpulan  data  dengan 
menggunakan  angket/kuesioner  dan  observasi  aktivitas  siswa.  Analisis  data 
menggunakan analisis statistik deskriptif dan analisis statistik inferensial, yaitu uji 
normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesisi.

Hasil  penelitian menunjukkan: Hasil  analisis deskriptif  diperoleh rata-rata skor 
motivasi belajar kelas eksperimen adalah 79 dan rata-rata skor motivasi belajar 
kelas  kontrol  adalah  68.  Sedangkan  berdasarkan  hasil  analisis  inferensial:  Uji 
normalitas kelas eksperimen diperoleh sig. 0,071 dan kelas kontrol sig. 0,529 berarti 
α  (0,071 > 0,05 dan 0,529 > 0,05) dan berdistribusi  normal.  Uji  homogenitas 
diperoleh nilai Fhitung yaitu 0,063 dan Ftabel yaitu 4,08. Maka, Fhitung < Ftabel 0,063 < 4,08 
ini menunjukkan bahwa data pada ke dua kelas memiliki variansi yang sama atau 
homogen (Ho diterima). Hasil perhitungan uji t diperoleh nilai sig (2 tailed) 0,000 
dengan α 0,05berarti 0,000 > 0,05. Sehingga Ho ditolak dan H1 diterima. Sehingga 
dapat  diambil  kesimpulan  bahwa  pembelajaran  daring  (dalam  jaringan) 
menggunakan aplikasi  google meet memiliki pengaruh terhadap motivasi belajar 
pada mata pelajaran IPA siswa kelas IV di SDN 29/4 Majannang Tahun Ajaran 
2021/2022.

Kata Kunci: Motivasi Belajar, Google meet.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan  dapat  mengubah  sikap  dan  tata  laku  seseorang  atau 

kelompok  orang  dalam  usaha  mendewasakan  manusia  melalui  upaya 

pengajaran  dan  latihan,  proses,  perbuatan,  cara,  mendidik.  Pendidikan 

sangat penting dalam kehidupan, ada beberapa macam pendidikan yaitu 

Pendidikan Informal yang diperoleh dari lingkungan keluarga. Pendidikan 

Formal  yang  terdiri  dari  beberapa  jenjang  yaitu  pendidikan  dasar. 

Pendidikan  pertama,  Pendidikan  Menengah  dan  pendidikan  tinggi. 

Pendidikan  Non  Formal  berupa  paket  A,  B  dan  C  yang  merupakan 

pengganti  dari  pendidikan  Formal.  Dalam  pendidikan  seseorang 

memperoleh ilmu pengetahuan maupun pendidikan karakter yang berupa 

pembelajaran. Menurut Helmawati (2019:21) Pendidikan adalah usaha agar 

manusia  dapat  mengembangkan  potensi  dirinya  melalui  proses 

pembelajaran  dan/atau  cara  lain  yang  dikenal  diakui  oleh  masyarakat. 

Pendidikan berhak diperoleh sejak usia dini, kemudian pendidikan dasar 

hingga pendidikan lanjutan kejenjang yang lebih tinggi. Dalam menempuh 

pendidikannya  tersebut,  setiap  warga  negara  berhak  untuk  memperoleh 

pendidikan yang bermutu dan berkualitas apalagi dimasa evolusi 4.0 yang 

semakin maju.

Ilmu  pengetahuan  dan  Teknologi  di  era  evolusi  industri  4.0 

berkembang sangat pesat seiring dengan perkembangan kehidupan manusia 



dari tahun ke tahun. Perkembangan ini dapat membuat setiap individu untuk 

mempunyai  pengetahuan  yang  luas,  kreatif,  inovatif,  dan  memiliki 

kepekaan  terhadap  masalah-masalah  yang  ada  dimasyarakat  dan  untuk 

mengetahui  cara  mengatasi  suatu  masalah.  Internet  merupakan  suatu 

jaringan komunikasi untuk menghubungkan media yang satu dengan media 

yang  lainnya.  Dengan  demikian  internet  dapat  memberikan  informasi 

dengan cepat.

Sumber  yang  tersedia  di  internet  bermacam-macam  yang 

memungkinkan masyarakat dapat mengaksesnya melalui smartphone atau 

gadget. Saat ini kebanyakan orang sudah memanfaatkan teknologi melalui 

Smartphone baik orang dewasa maupun anak-anak. Menurut Kuntum An 

Nisa  Imania  dan  Siti  Khusnul  Bariah  (2019:31)  Perkembangan  dan 

kemajuan  teknologi  informasi  berjalan  sangat  cepat.  Seiring  dengan 

perkembangan  teknologi  informasi,  penyimpanan  dan  pengiriman  data 

semakin  murah  dan  semakin  baik  kualitasnya.  Baik  individu,  institusi, 

maupun pemerintah ikut melakukan berbagi upaya untuk memanfaatkan 

perkembangan teknologi informasi ini. 

Dunia sekarang termasuk di Indonesia tengah dihadapkan dengan 

masalah pandemi atau coronavirus yang menyebabkan terjadinya beberapa 

kerugian tidak hanya pada sektor ekonomi, sosial dan teknologi tetapi sektor 

pendidikan  juga  harus  menghadapi  masalah  pandemi  ini.  Dimana 

coronavirus  dapat menyerang organ pernapasan dan meurpakan penyakit 



yang menular sehingga tidak dianjurkan untuk melakukan pembelajaran 

tatap muka. 

Pada tanggal 24 Maret 2020 Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

Republik Indonesia (Wahyu Aji Fatma Dewi, 2020:55) mengeluarkan surat 

edaran Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan 

dalam Masa  Darurat  Penyebaran  COVID,  dalam Surat  Edaran  tersebut 

dijelaskan bahwa proses belajar dilaksanakan di rumah untuk memberikan 

pelajaran yang bermakna bagi siswa. Hal ini menyebablkan sekolah-sekolah 

melakukan pembelajaran melalui sistem online atau biasa disebut dengan 

Pembelajaran Daring.

Pembelajaran  melibatkan  beberapa  siswa,  media,  alat-alat 

pembelajaran, tempat termasuk pendidik atau Guru. Menurut Dimyati & 

Mudjiono  (2015:5)  peran  Guru  dalam  pembelajaran  adalah  membuat 

Rencana  Pelaksanaan  Pembelajaran  (RPP),  menyediakan  media 

pembelajaran,  memilih model  pembelajaran yang sesuai  dengan materi, 

bertindak  mengajar  dan  membelajarkan  siswa  dan  mengevaluasi  hasil 

belajar  siswa.  Sedangkan  peran  siswa  dalam  pembelajaran  adalah 

mengalami proses belajar dan mencapai hasil belajar.

Pembelajaran  merupakan  mentransfer  informasi  atau  ilmu 

pengetahuan yang dilakukan oleh guru atau siswa. Pembelajaran Daring 

sendiri  dapat dipahami sebagai pendidikan formal yang diselenggarakan 

oleh  sekolah  yang  dilaksanakan  secara  terpisah  antara  Guru  dan  siswa 



sehingga diperlukan alat komunikasi untuk menghubungkan keduanya dan 

berbagai sumber daya yang diperlukan didalamnya.

Pembelajaran  yang  dilaksanakan  pada  Sekolah  Dasar  juga 

menggunakan pembelajaran daring/jarak jauh dengan melalui bimbingan 

orang  tua.  Menurut  Wahyu  Adji  Fatma  Dewi  (2020:56)  Dengan 

pembelajaran  daring  siswa  memiliki  keleluasaan  waktu  belajar,  dapat 

belajar kapanpun dan dimanapun. Siswa dapat berinteraksi dengan Guru 

dengan  menggunakan  beberapa  aplikasi  seperti  classroom,  video 

converence,  telepon atau  live  chat,  zoom,  google,  whatsaap  group  dan 

aplikasi  internet  lainnya.  Pembelajaran ini  termasuk inovasi  pendidikan 

untuk menjawab tantangan atas ketersediaan sumber belajar yang variatif. 

Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) dilakukan dimanapun dan 

kapanpun selama orang yang mengakses memiliki suatu jaringan yang dapat 

mengakses internet. Menurut Tiara Cintiasih (2020:8) Pembelajaran daring 

atau  yang  sering  disebut  dengan  e-learning  merupakan  pembelajaran 

berbasis teknologi informasi yang dilakukan secara online atau tidak dengan 

tatap  muka  di  kelas.  Sedangkan  Menurut  Sobron  dkk  (2019:31) 

Pembelajaran ini memperluas komunitas pembelajaran karena siswa yang 

satu dengan yang lainnya lebih memiliki akses yang lebih baik dibandingan 

dengan tatap muka yang dibatasi oleh waktu. Pembelajaran dilakukan di 

rumah atau jarak jauh dimana guru bertindak sebagai tutor yang mengajar, 

siswa dengan nyaman berinteraksi  dengan  guru  dan akan lebih  leluasa 

mengeluarkan ide-idenya tanpa malu di bully oleh temannya.



Hal tersebut di dukung oleh beberapa hasil penelitian yang pernah 

dilakukan  dengan  menggunakan  pembelajaran  daring  (dalam  jaringan) 

terhadap motivasi  belajar  siswa.  Hasil  penelitian Rahmat Fajar  Prakoso 

(2017)  Adanya  pengaruh  signifikan  pembelajaran  e-learning terhadap 

motivasi belajar siswa. Pada kondisi awal, nilai keaktifan siswa yaitu 2,64 

sedangkan setelah tindakan nilai keaktifan siswa naik menjadi 3,05. Nilai 

keaktifan  siswa  mengalami  peningkatan  sebesar  0,41  poin.  Novita 

Kumalasari (2020) Terdapat peningkatan signifikan pada motivasi belajar 

siklus I diperoleh skor sebesar 75,18 sedangkan pada siklus II diperoleh skor 

sebesar 80,0. Rudian Ainu Faizin (2020) terdapat pengaruh yang positif dan 

signifikan antara model pembelajaran  e-learning  berbasis media aplikasi 

google meet terhadap motivasi dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hal tersebut maka penulis akan melakukan penelitian 

dengan judul Pengaruh Pembelajaran Daring (Dalam Jaringan) Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA Kelas IV di SDN 29.4 

Majannang.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan judul penelitian di atas, rumusan 

masalah dari penelitian ini adalah:

Bagaimana  pengaruh  pembelajaran  daring  (dalam  jaringan) 

menggunakan aplikasi  google meet terhadap motivasi belajar siswa pada 

mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang?



C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan  rumusan  masalah  tujuan  yang  akan  dicapai  dalam 

penelitian  ini  adalah  untuk  mengetahui  pengaruh  pembelajaran  daring 

(dalam jaringan)  menggunakan  aplikasi  google  meet terhadap  motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang.

D. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

a. Untuk meningkatkan mutu pendidikan serta  memanfaatkan teknologi 

informasi secara maksimal.

b. Untuk meningkatkan wawasan keilmuan tentang implementasi model 

pembelajaran daring.

c. Dapat digunakan sebagai  sumber bacaan bagi peneliti  terkait  dengan 

pengaruh pembelajaran daring terhadap motivasi belajar.

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai alternatif atau referensi bagi 

Guru untuk meningkatkan kemampuan Guru dalam pembelajaran daring 

(dalam jaringan) dan menggunakan teknologi informasi.

b. Bagi Pemerintah

Meningkatkan  kualitas  pendidikan  di  Indonesia  dalam 

memanfaatkan teknologi informasi.



c. Bagi Mahasiswa

Sebagai  bahan  referensi,  penelitian  dan  pengabdian  kepada 

masyarakat.



BAB II

KAJIAN TEORI, KERANGKA PIKIR, HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka

1. Pembelajaran

Pembelajaran berkaitan  erat  dengan lingkungan,  jika  lingkungan 

baik pasti pembelajaran akan lebih nyaman apalagi jika terdapat media dan 

alat pembelajaran yang lengkap. Pembelajaran dilakukan dengan interaksi 

antara pendidik dan siswa yang membahas suatu masalah berkaitan dengan 

pelajaran yang berlangsung. Menurut Helmawati (2019:13) pembelajaran 

hakikatnya adalah proses meningkatkan informasi dan kemampuan pada 

diri  seseorang.  Pembelajaran yang tersentralisasi  pada siswa hendaknya 

terlaksana  pada  proses  pembelajaran  bermakna  guna  mendorong  dan 

membangun  pemahaman  dalam  diri  siswa  itu  sendiri.  Guru  wajib 

mengembangkan keterampilan berpikirnya dengan memfasilitasi  mereka 

untuk menjadi pemikir dan pemecah masalah yang lebih baik.

Pembelajaran merupakan mentransfer ilmu yang dimiliki oleh guru 

kepada pesera didik. Rahmat Fajar Prakoso (2017:1019) pembelajaran pada 

dasarnya adalah proses memberikan informasi kepada siswa. Dalam proses 

tersebut  terdapat  beberapa  cara  yang  dilakukan  pendidik  dalam 

menyampaikan informasi tersebut. Proses tersebut memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk mengungkapkan atau membagikan gagasan, ide-ide, 

pendapatnya mengenai materi pelajaran.



Pembelajaran berkaitan dengan situasi atau kondisi, seperti dalam 

satu ruangan pendidik merupakan fasilitator yang memberikan informasi 

kepada siswa, sumber belajar, menyiapkan media pembelajaran, dan semua 

hal yang dapat membantu siswa memperoleh pengetahuan, pembentukan 

sikap  dan  kepercayaan  diri  siswa.  Menurut  Helmawati  (2019:1)  proses 

pembelajaran dan penilaian ini berpengaruh terhadap capaian kompetensi 

lulusan.  Kompetensi  lulusan merupakan kualifikasi  kemampuan lulusan 

yang  mencakup  sikap,  pengetahuan,  dan  keterampilan  sesuai  dengan 

standar nasional yang telah disepakati. 

Strategi pembelajaran yaitu cara seorang pendidik menyampaikan 

materi pembelajaran. Menurut Gerlach dan Ely (Hamzah B. Uno, 2012:1) 

Strategi  pembelajaran  merupakan  cara-cara  yang  dipilih  untuk 

menyampaikan  metode  pembelajaran  dalam  lingkungan  pembelajaran 

tertentu. Selanjutnya dijabarkan oleh mereka bahwa strategi pembelajaran 

yang dimaksud meliputi sifat lingkup dan urutan kegiatan pembelajaran 

yang dapat memberikan pengalaman belajar siswa.

2. Pembelajaran Daring

a. Pengertian Pembelajaran Daring

Pembelajaran  daring  (dalam  jaringan)  dilakukan  seperti 

pembelajaran di sekolah tetap mengikuti pembelajaran sesuai dengan materi 

pembelajaran  tetapi  pembelajaran  daring  menggunakan  internet  atau 

handphone  yang  dilakukan  secara  jarak  jauh  maupun  dengan  bertemu 

langsung antara pendidik dan siswa. 



Pembelajaran daring berlangsung dimanapun dan kapanpun asalkan 

tersedianya jaringan di masing-masing tempat yang ditinggali oleh pendidik 

maupun siswa. Menurut Meda Yuliani, dkk (2020:2) pembelajaran daring 

merupakan  pembelajaran  yang  menggunakan  jaringan  internet  atau 

kemampuan  yang  memunculkan  berbagai  jenis  interaksi  pembelajaran. 

Pembelajaran daring adalah pembelajaran yang mampu mempertemukan 

guru  dengan  siswa  untuk  melaksanakan  interaksi  pembelajaran  dengan 

bantuan internet. Sedangkan Menurut Rahmat Fajar Prakoso (2017:1019) 

e-learning atau  pembelajaran  daring  merupakan  suatu  jenis  belajar 

mengajar yang memungkinkan tersampaikannya materi pelajaran ke siswa 

dengan menggunakan internet atau media komputer lainnya.

Berdasarkan hal di  atas dapat di simpulkan bahwa pembelajaran 

daring  merupakan  pembelajaran  yang  memerlukan  akses  internet  yang 

memunculkan beberapa interaksi belajar antara guru dan siswa dan dapat 

tersampaikannya pembelajaran. Pembelajaran daring juga memungkinkan 

dapat berinteraksi dengan tatap muka melalui pembelajaran virtual.

Menurut  Meda Yuliani,dkk (2020:6)  saat  ini  beberapa teknologi 

informasi yang dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yaitu:

1) Zoom adalah salah satunya aplikasi yang dapat digunakan dengan cara 

melakukan  pembelajaran  secara  virtual  aplikasi  zoom dapat 

mempertemukan antara siswa dengan pengajar secara virtual atau video 

sehingga proses pembelajaran dapat tersampaikan secara baik.



C. Kerangka Berpikir

Berdasarkan kajian teori yang ada, maka dalam upaya meningkatkan 

motivasi  belajar  siswa,  diperlukan  pemahaman  dari  sistem-sistem 

pembelajaran yang diantaranya mencakup belajar dan pembelajaran, serta 

aktivitas siswa dalam pembelajaran. Pada kondisi awal yang terlihat di SDN 

29/4 Majannang guru dalam penyampaian materi terlalu singkat dan hanya 

meminta siswa untuk membaca buku dan mengerjakan tugas melalui buku 

yang ada apalagi kondisi pandemi sekarang yang dilakukan dari rumah ke 

rumah yang memiliki  waktu terbatas  dikarenakan banyaknya kelompok 

dalam satu kelas yang harus memiliki tempat yang berbeda-beda agar tetap 

menjaga protokol kesehatan.

Proses belajar mengajar yang dilakukan siswa hanya mencatat dan 

mendengarkan penjelasan guru. Aplikasi dalam pembelajaran dalam masa 

pandemi ini sangat dibutuhkan oleh siswa untuk mengakses informasi di 

segala sumber seperti dengan memanfaatkan teknologi. Sedangkan dalam 

pembelajaran siswa hanya menggunakan aplikasi chat. Mengirim tugas dan 

mendapatkan materi hanya menggunakan aplikasi chat dan hanya berfokus 

pada buku pelajaran.

Teknologi  sangat  penting dalam dunia  pendidikan,  karena  dapat 

membantu  guru  maupun  siswa  mendapatkan  informasi  atau  materi 

pembelajaran melalui alat komunikasi seperti handphone, laptop, komputer 

untuk  mengakses  internet.  Jika  seorang  guru  tidak  bisa  hadir  dalam 



pembelajaran  maka  agar  tidak  tertinggal  pembelajaran  maka  sebaiknya 

menggunakan pembelajaran virtual.

Berdasarkan kondisi awal di SDN 29.4 Majannang, maka dilakukan 

tindakan berupa pembelajaran  daring (dalam jaringan)  berbasis  Online.  

Pada  pembelajaran  daring  dilakukan  pembelajaran  virtual  yang 

memungkinkan siswa melakukan pembelajaran tatap muka walaupun hanya 

dilakukan di rumah. Oleh sebab itu diharapkan dalam pembelajaran daring 

dapat memotivasi siswa dalam belajar di kelas IV SDN 29.4 Majannang. 



Gambar 2.1 : Bagan kerangka berpikir penelitian

Rendahnya Motivasi Belajar

Aspek Guru:

1. Pembelajaran  daring  hanya 
dilakukan melalui group chat.

2. Hanya  mengirimkan  materi 
melalui group chat dan langsung 
memberikan tugas.

3. Guru berhalangan hadir.

Aspek Siswa:

1. Siswa  merasa  bosan  dalam 
pembelajaran yang monoton.

2. Siswa membutuhkan penjelasan 
materi pelajaran.

3. Kurangnya  motivasi  dalam 
pembelajaran.

4. Siswa  terlambat  dalam 
pengumpulan tugas

Langkah-Langkah Pembelajaran 
Daring

1. Analisis kebutuhan
2. Anaslisis rangka kerja
3. Konsepsi/desain
4. Pengembangan produksi
5. Implementasi
6. Proses pembelajaran
7. Evaluasi dan optimasi

Motivasi Belajar Meningkat



D. Hipotesis

Maka berdasarkan kajian pustaka, kerangka pikir, maka dapat 

dirumuskan yang menjadi hipotesis dalam penelitian ini sebagai berikut:

H 0 : Tidak ada pengaruh penggunaan pembelajaran daring terhadap 

motivasi belajar IPA siswa  di SD Negeri 29.4 Majannang.

H 1 : Ada pengaruh penggunaan pembelajaran daring terhadap motivasi 

belajar IPA siswa  di SD Negeri 29.4 Majannang.



BAB III

METODE PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitian

1. Pendekatan Penelitian

Pendekatan penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

pendekatan kuantitatif. Menurut I’anatut (2015:155) pendekatan kuantitatif 

adalah  suatu  proses  menemukan  pengetahuan  yang  menggunakan  data 

berupa angka sebagai alat menemukan keterangan mengenai apa yang ingin 

di  ketahui.  Digunakannya  pendekatan  kuantitatif  karena  peneliti  ingin 

informasi  lebih  mendalam  berupa  data-data  numerik  terhadap  hasil 

penelitian  yang  digunakan  dan  sesuai  untuk  mengetahui  apakah  ada 

pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan) terhadap motivasi belajar 

siswa dalam penyajian data berupa angka.

2. Jenis Penelitian 

Jenis  penelitian  yang  digunakan  dalam  penelitian  ini  adalah 

eksperimen jenis  quasi  experimental  design  Yang  bertujuan  untuk 

mengetahui adanya pengaruh pembelajaran daring (dalam jaringan terhadap 

motivasi  belajar  pada  mata  pelajaran  IPA  siswa  kelas  IV  SDN  29.4 

Majannang.



B. Variabel dan Desain Penelitian

1. Variabel Penelitian

Dalam penelitian ini, terdapat dua variabel yaitu:

a. Variabel Bebas

Variabel bebas yaitu variabel yang mempengaruhi.Variabel bebas 

dalam  penelitian  ini  adalah  Pembelajaran  Daring  (Dalam  Jaringan) 

Menggunakan Aplikasi Google meet.

b. Variabel Terikat

Variabel  terikat  yaitu  variabel  akibat  atau  yang  dipengaruhi. 

Variabel dalam penelitian ini adalah motivasi belajar siswa.

2. Desain Penelitian

Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yakni quasi  

experimental design. Perlakuan yang diberikan yakni pembelajaran daring 

menggunakan aplikasi  google meet terhadap motivasi belajar siswa pada 

mata pelajaran IPA kelas IV. Pengujian sebab akibat ini dilakukan dengan 

membandingkan  hasil  perubahan  sebelum  dan  sesudah  diberikannya 

perlakuan pembelajara daring menggunakan aplikasi  google meet.  Hasil 

dari  perlakuan  tersebut  akan  diukur  melalui  motivasi  belajar  siswa 

kemudian akan dibandingkan ada atau tidaknya pengaruh motivasi belajar 

IPA siswa dari kedua perlakuan tersebut. Desain penelitian tersebut dapat 

dilihat dalam tabel 3.1 sebagai berikut:



Tabel 3.1

Desain Penelitian

Eksperimen R X O1

Kontrol R O O2

Keterangan:

R : Random sampling

X : Treatmen. (Kelompok eksperimen yang diberi treatmen yaitu 

Pelaksanaan model pembelajaran daring menggunakan aplikasi 

google meet) sebagai kelas eksperimen.

 O     : Menggunakan aplikasi whatsapp group sebagai kelas kontrol.

O1 : Motivasi belajar IPA kelas eksperimen

O2 : Motivasi belajar IPA kelas eksperimen

C. Definisi Operasional Variabel

1. Pembelajaran Daring Menggunakan Google meet  

Pembelajaran daring menggunakan aplikasi google meet merupakan 

salah satu alternatif yang digunakan guru dan siswa agar tetap melakukan 

proses  pembelajaran  apabila  di  kelas  tidak  melakukan  pembelajaran 

konvensional (tatap muka) secara langsung tetapi melakukan secara online 

menggunakan  jaringan  internet.  Metode  mengajar  guru  dengan 

memanfaatkan fasilitas dan teknologi seperti menggunakan aplikasi google 

meet.

2. Motivasi Belajar

Motivasi  merupakan  dorongan,  kemampuan,  keinginan  untuk 

melakukan sesuatu dengan adanya pertimbangan atau adanya target yang 



ingin dicapai. Sedangkan belajar merupakan perubahan tingkah laku dengan 

cara belajar, mau mendengarkan penjelasan guru untuk menguasai materi 

atau  ilmu  pengetahuan.  Jadi  motivasi  belajar  yaitu  kemampaun  atau 

keinginan seseorang untuk mau berusaha menggapai target yang diinginkan 

dengan cara merubah segala aktivitas yang buruk menjadi aktivitas yang 

baik  dengan  belajar  sungguh-sungguh.  Target  yang  dimaksud  disini 

misalnya ingin mendapatkan nilai tinggi dan menjadi juara kelas.

D. Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di SDN 29/4 Majannang, Desa Bowong 

Cindea  Kecamatan  Bungoro  Kabupaten  Pangkajenne  dan  Kepulauan. 

Waktu penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran 2021-2022 

pada bulan September 2021.

E. Populasi dan sampel / Subjek Penelitian

1. Populasi

Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas obyek/subyek 

yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetatpkan oleh 

peneliti  untuk dipelajari  dan  kemudian  ditarik  kesimpulannya.  Populasi 

yaitu keseluruhan obyek atau subyek yang akan di teliti. 

Populasi  dalam  penelitian  ini  adalah  seluruh  siswa  SDN  29.4 

Majannang berjumlah 286 siswa



Tabel 3.2 Populasi dalam penelitian

NO
Kelas

Jenis Kelamin
JumlahL P

1 Kelas IAB 30 19 49
2 Kelas IIAB 43 22 65
3 Kelas IIIAB 40 22 62
4 Kelas IVAB 25 18 43
5 Kelas VAB 20 16 36
6 Kelas VIAB 20 11 31

Jumlah 178 108 286

2. Sampel 

Sampel adalah sebagian atau wakil populasi yang diteliti. Sampel 

bagian dari populasi ataupun bagian kecil dari anggota populasi yang di 

ambil  menurut  prosedur  tertentu  sehingga  dapat  mewakili  populasinya. 

Teknik yang digunakan dalam penelitian ini adalah teknik sampling. Teknik 

sampling adalah cara untuk menentukan sampel dari populasi yang ada yang 

akan dijadikan sumber data sebenarnya dengan memperhatikan sifat-sifat 

dan penyebaran populasi agar jangkauan tidak terlalu luas.  Maka sampel 

dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IVAB SDN 29.4 Majannang 

berjumlah 43 siswa.

Tabel 3.3 Sampel dalam Penelitian Menggunakan Aplikasi Google meet 

Pada Kelas Eksperimen

N
O

Jenis Kelamin Jumlah

1 Laki-Laki 9
2 Perempuan 13

Total 22



BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. HASIL PENELITIAN 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di SDN 29.4 Majannang, 

Desa Bowong Cindea, Kecamatan Bungoro, Kabupaten Pangkajenne dan 

Kepulauan  tahun  2021/2022  dengan  menerapkan  pembelajaran  daring 

menggunakan aplikasi  google meet terhadap motivasi belajar siswa pada 

tema  Selalu  Berhemat  Energi  Subtema  Sumber  Energi  dapat  disajikan 

dalam bentuk presentase yang sudah disediakan, pernyataan soal angket 

dengan menggunakan Skala Likert.

1. Deskriptif Hasil Penelitian

Pada bab ini membahas tentang hasil penelitian yang menunjukkan 

motivasi belajar siswa pada kelas IV A di SDN 29/4 Majannang pada kelas 

eksperimen dengan menggunakan aplikasi  google meet dan  siswa pada 

kelas  IV  B  di  SDN  29/4  Majannang  pada  kelas  kontrol  dengan 

menggunakan aplikasi whatsapp group. Data dari penelitian ini adalah data 

yang diperoleh dari hasil pengukuran motivasi belajar menggunakan angket 

yang terdiri dari 25 pernyataan yang digunakan dalam penelitian.

a. Deskriptif Motivasi Belajar IPA Siswa Menggunakan aplikasi Google meet 

(Kelas Eksperimen) pada Siswa Kelas IV A SDN 29/4 Majannang.

Data Motivasi belajar siswa kelas IV A SDN 29/4 Majannang yang 

berjumlah  22  siswa  pada  materi  sumber  energi  dengan  menggunakan 

aplikasi  google  meet diperoleh  dengan  menggunakan  postest  angket 



motivasi belajar sesuai dengan instrumen. Adapun analisis deskriptif yang 

menggunakan SPSS versi 25 diperoleh data seperti di bawah ini:

Tabel 4.1 Angket Motivasi Belajar Menggunakan Aplikasi Google meet 

Pada Kelas Eksperimen 

Statistik Nilai Kelas Eksperimen
Jumlah sampel 22

Mean 77,29
Median 79,00
Modus 80

Standar Deviasi 5,396
Range 18

Nilai Minimum 67
Nilai Maximum 85

Jumlah Keseluruhan 1687

Berikut Penyajian histogram batang dengan menggunakan aplikasi 
google meet pada kelas eksperiemn:

Gambar 4.1 Histogram Batang  Menggunakan Aplilasi Google meet 
Pada Kelas Eksperimen 



Pada tabel 4.1 dan gambar 4.1 diagram di atas menunjukkan bahwa 

motivasi  belajar  siswa kelas  IV A di  SDN 29/4 Majannang pada kelas 

eksperimen dengan menggunakan aplikasi google meet diperoleh mean atau 

skor rata-rata 77,29 dari skor ideal 100 dengan standar deviasi 5,396 skor 

minimum  yang  diperoleh  siswa  adalah  67  dan  skor  maksimum  yang 

diperoleh siswa adalah 85 dengan rentang skor 18 dengan interval 5. modus 

atau skor yang paling sering muncul adalah 80 sedangkan nilai median atau 

titik tengah menunjukkan angka 79,00 yang artinya setengah dari jumlah 

sampel memperoleh nilai 79 ke bawah dan setengahnya lagi memperoleh 

nilai 79 ke atas.

Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa motivasi belajar siswa 

kelas eksperimen nilai tertinggi diperoleh 85 dan nilai terendah adalah 67. 

Jumlah interval (K) di tentukan dengan rumus K = 1 + 3,3 log 22, hasilnya 

adalah 5, 422 atau 5. Rentang (R) data diperoleh dari nilai tertinggi di kurang 

nilai terendah yaitu R = 85-67 = 18. Sedangkan panjang kelas (P) didapatkan 

dari rentang dibagi dengan jumlah kelas interval yaitu P = 18/5 = 3,6 atau 4. 

Berdasarkan hasil rekapitulasi dapat dibuat tabel distribusi frekuensi sebagai 

berikut.



Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi Data Motivasi Belajar IPA Menggunakan 

Aplikasi Google meet PadaKelas Eksperimen

Interval
Skor Kategori

                        Post-test
      Frekuens            Presentase %

          <69 Sangat  Rendah            4              18% 
          70-73 Rendah            3               14%
           74-77 Sedang            2               9%
          78-81 Tinggi           7               32% 
          82-85 Sangat Tinggi           6               27%

TOTAL           22               100%
(Sumber: Hasil Analisis data penelitian 2021)

Berikut  ini  penyajian  kategori  motivasi  belajar  kelas  eksperimen 

dalam bentuk diagram lingkaran:

Gambar 4.2  Diagram Lingkaran Distribusi  Frekuensi  Menggunakan 
Aplikasi Google meet Pada Kelas Eksperimen

18%

14%

9%

32%

27%

sangat rendah rendah sedang tinggi sangat tinggi

Berdasarkan tabel 4.2 distribusi frekuensi dan gambar 4.2 diagram 

lingkaran tkategorisasi motivasi belajar  IPA siswa kelas IV A di SDN 29/4 

Majannang pada kelas eksperimen di atas diperoleh bahwa terdapat 4 (18%) 



siswa yang memiliki motivasi belajar sangat rendah, 3 (14%) siswa yang 

memiliki motivasi belajar rendah, 2 (9%) siswa yang memiliki motivasi 

belajar sedang, 7 (32%) siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi dan 6 

(27%) siswa yang memiliki motivasi belajar sangat tinggi. 

b. Deskriptif Motivasi Belajar IPA Siswa Menggunakan aplikasi  Whatsapp 

group (Kelas Kontrol) pada Siswa Kelas IV B SDN 29/4 Majannang.

Data motivasi belajar siswa kelas IV B SDN 29/4 Majannang yang 

berjumlah  21  siswa  pada  materi  sumber  energi  dengan  menggunakan 

aplikasi  google  meet diperoleh  dengan  menggunakan  postest  angket 

motivasi belajar sesuai dengan instrumen. Adapun analisis deskriptif yang 

menggunakan SPSS versi 25 diperoleh data seperti di bawah ini.

Tabel 4.3 Angket Motivasi Belajar Menggunakan Aplikasi Whatsapp 

group Pada Kelas Kontrol

Statistik Nilai Kelas Kontrol

Jumlah Sampel 21
Mean 65,71

Median 68,00
Modus 69

Standar Deviasi 8,125
Range 29

Nilai Minimum 51
Nilai Maximum 80

Jumlah Keseluruhan 1380



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

Berdasarkan  hasil  analisis  data  hasil  penelitian  dengan 

menggunakan aplikasi google meet berpengaruh terhadap motivasi belajar 

siswa pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang. Hal ini 

ditunjukkan pada hasil uji hipotesis diperoleh nilai Sig < α  yaitu 0,000 > 

0,05 atau Thitung  > Ttabel  yaitu 5,058 > 0,301 sehingga dapat di simpulkan 

bahwa H1  diterima dan Ho  ditolak berati terdapat pengaruh pemebelajaran 

daring menggunakan aplikasi google meet terhadap motivasi belajar siswa 

pada mata pelajaran IPA kelas IV di SDN 29/4 Majannang Tahun Ajaran 

2021/2022.

B. SARAN

Setelah melakukan penelitian ada beberapa saran dari peneliti yaitu 

sebagai berikut:

1. Bagi guru diharapkan lebih mempersiapkan diri dalam menguasai IT 

dalam  melakukan  proses  pembelajaran  di  kelas  karena  memiliki 

pengaruh yang sangat signifikan terhadap motivasi belajar siswa.

2. Bagi siswa agar dapat meningkatkan kedisiplinan untuk mendapatkan 

hasil belajar yang baik dengan mentaati peraturan yang ada di sekolah 

dan di rumah.

3. Bagi peneliti menjadi sarana untuk mengembangkan IT dan untuk 

memecahkan  masalah,  mengurangi  kesulitan  belajar  siswa  dan 



mampu  meningkatkan  motivasi  dan  hasil  belajar  siswa  terutama 

dalam pembelajaran IPA.
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LEMBAR ANGKET MOTIVASI BELAJAR 

KELAS EKSPERIMEN

I. IDENTITAS SISWA

Nama :

Kelas : 

No. Urut :

II. Petunjuk
1. Sebelum menentukan jawaban, bacalah pernyataan dengan baik. 
2. Angket terdiri dari 25 butir pernyataan.
3. Bacalah setiap butir pernyataan dengan baik dan teliti.
4. Kemudian berikan tanda centang (√ ) pada jawaban yang di pilih sesuai 

dengan keadaan sebenarnya. 
5. Semua  jawaban  tidak  ada  yang  salah  dan  tidak  ada  yang  benar  dan 

pengisian angket ini tidak ada kaitannya dengan nilai di sekolah. Maka dari 
itu jawablah pernyataan sesuai dengan keadaan Anda yang sebenarnya 
dengan jujur.

III. KETERANGAN HURUF PILIHAN

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju

STS : Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan Pilihan Jawaban

SS S KS TS

1.
Saya rajin  belajar  IPA untuk mendapatkan 
nilai yang bagus.

2.
Saya menyerah apabila mengalami kesulitan 
belajar IPA.

3.
Saya lebih memilih bermain dari pada belajar 
IPA.



4.
Saya ingin mendapatkan nilai yang lebih baik 
dari teman-teman.

5.
Penggunaan google meet memudahkan saya 
dalam belajar IPA

6.
Belajar  IPA  dengan  menggunakan  google 
meet membuat saya bosan belajar IPA.

7.
Saya lebih mudah belajar karena di bantu ibu 
menggunakan google meet di rumah.

8.
Penggunaan  google  meet membuat  saya 
kurang memahami pembelajaran.

9. Saya rajin belajar agar dapat meraih cita-cita.

10.
Saya  sangat  sulit  mendapatkan  nilai  yang 
bagus.

11. Saya rajin belajar agar mendapat pujian.

12. Saya tidak yakin dapat menjadi juara kelas. 

13.
Saya rajin mengerjakan tugas IPA di rumah 
agar mendapat nilai yang baik dari guru.

14.
Saya tetap malas belajar IPA meskipun diberi 
hukuman oleh ibu.

15.
Saya merasa senang mendapatkan pujian dari 
guru di depan teman-teman.

16.
Saya  senang  berdiskusi  dengan  ibu  ketika 
belajar IPA di rumah.

17.
Saya suka belajar menggunakan google meet 
karena dapat melihat wajah  teman.

18.
saya tidak suka belajar menggunakan google 
meet.

19.
Saya  merasa  puas  dan  mengerti  pelajaran 
IPA melalui google meet.

20.
Saya  selalu  tertarik  belajar  menggunakan 
google meet.

21. Saya  lebih  fokus  belajar  menggunakan 



google meet karena suasana yang tenang.

22.
Saya  merasa  sedih  karena  karena  ibu 
memiliki sedikit waktu untuk mendampingi 
saya belajar menggunaka google meet.

23.
Saya berkonsentrasi belajar di rumah karena 
tidak ada yang mengganggu.

24.
saya  malas  belajar  menggunakan  google 
meet karena signal yang kurang baik.

25.
Media yang digunakan oleh guru membuat 
saya termotivasi dalam belajar IPA.
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DAFTAR NAMA SISWA KELAS EKSPERIMEN

No
.

NISN
JK

NAMA

1. 0125346386 / 0011819 L AL MUTAAL

2. 0124738581 / 00021819 L AL USRI

3. 01233014947 / 0031819 P FITRAH AINUN KAMILA

4. 0128424793 / 00041819 P FUTRI SAGINAH

5. 0123857227 / 0061819 P HUMAERAH

6. 3128960199 / 00071819 L I PUTU KUSUMA ARDANA

7. 0126269930 / 19200043 L MUGI AGENG HAMADA

8. 0125588189 / 00091819 L MUH ALFIANSYAH

9. 0125867675 / 00101819 L MUH ANUGRAH RIFAI

10. 0123109821 / 00081819 L MUH ARYA

11. 0123018286 / 00111819 L MUH BURHAN

12. 0126177225 / 00121819 L MUH MIRZA TEGAR

13. 0129288055 / 00131819 L MUH RAFSYAN SAPUTRA

14. 0124444143 / 00141819 L MUHAMMAD AZHAR

15. 0115100757 / 00131718 L MUHAMMAD HAIKAL

16. 0122345363 / 00161819 P NAYLA EKA PRATIWI

17. 0119356907 / 00171819 P NUR IFFAH

18. 0124537316 / 00181819 P NUR FAIDAH ABU BAKAR

19. 0114297252 / 00191819 P NUR FADILLAH AZZAHRA

20. 0122137760 / 00201819 P NURUDZDZATI MUDHIAH

21. 0127572812 / 00211819
P

RABIYATUL ADAWIYAH 
PUTRI

22. 0122137495 / 00241819 L AL USRAN
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